
Аннотация 

рабочей программы практики 

 

 

Б2.В.03(П) Производственная практика,  

практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной 

деятельности 

(шифр, название дисциплины (модуля) / практики в соответствии с учебным планом) 

основной профессиональной образовательной программы  

по направлению подготовки 

54.03.01 Дизайн 

 (код и наименование направления подготовки) 

 

Направленность (профиль)  

Графический дизайн 

 (наименование направленности (профиля / профилей) / магистерской программы)) 

 

 
Вид, тип, формы и способ проведения практики: 

Вид практики: производственная 
Тип практики: практика по получению профессиональных умений и опыта 
профессиональной деятельности 

Формы проведения практики: непрерывно 

Способы проведения практики: стационарная, выездная 

Цели освоения практики:  

• подготовка их к самостоятельной высокопроизводительной трудовой деятельности и 

формирование таких качеств, как самостоятельность, ответственность, инициативность, 

сообразительность;  

• развитие у обучающихся-бакалавров творческого мышления, нравственной зрелости и 

устойчивости поступков; 

• приобретение профессиональных навыков и умений. 

Задачи освоения практики: 

1. Закрепление знаний и навыков, полученных при теоретическом обучении. 

2. Овладение методикой реального графического и промышленного проектирования. 

3.  Приобретение опыта формирования задания и решения задач по проектированию, с 

учетом психологии и пожеланий заказчика и общества в целом, с учетом 

современных требований и достижений дизайна. 

4. Работа с конкретными проектными материалами: проектами других авторов 

(аналогами). 

5. Приобретение навыков корпоративной работы в составе группы дизайнеров и 

других специалистов.  

6. Изучение актуальности темы выпускной квалификационной работы на объекте 

проектирования; 

7. Накопление информации для раскрытия темы выпускной квалификационной 

работы, проведение предпроектного исследования (анализ проектной ситуации, 

изучение аналогов). 

8. Формулировка проектной задачи, определение принципов и средств решения 

задачи. 

9. Синтез результатов анализа в определенных типах формообразования в поисковых 

эскизах. 

10. Сбор материала для теоретического и проектного разделов выпускной 



квалификационной работы. 

 

Планируемые результаты обучения по практике: 

В результате прохождения данной практики у обучающегося формируются 

следующие компетенции.  

Компетенция Формулировка компетенции Содержание компетенции 
ПК-4 способностью анализировать и 

определять требования к дизайн-
проекту и синтезировать набор 
возможных решений задачи или 
подходов к выполнению дизайн-
проекта 

Знать:  

 процесс проектирования визуальных 
коммуникаций; 

 специализированные компьютерные 
программы для подготовки продукта 
визуальных коммуникаций; 

 процессы допечатной подготовки, 
печати и после печатной обработки 
публикации; 

 виды технологий печати и после 
печатной обработки публикации 

Уметь: 

 создавать и редактировать 
изображение, создавать макет в 
программах векторной графики Adobe 
Illustrator, Corel Draw 

 выполнять обработку фотографии, 
создавать изображения в программе 
растровой графики Adobe Photoshop 

Владеть:  

 навыками проектирования и 
компьютерной обработки цифровой 
фотографии 

 подготовки  оригинал- макета к 
печати;  

работы с цветом в компьютерной графике 

ПК-8 способностью разрабатывать 
конструкцию изделия с учетом 
технологий изготовления: 
выполнять технические чертежи, 
разрабатывать технологическую 
карту исполнения дизайн-проекта 

Знать: информационные технологии, теорию и 
методологию проектирования в дизайне; 
основы рекламы и визуальных коммуникаций в 
дизайне. 
Уметь: поставить художественно-творческие 
задачи и предложить их решение; 
демонстрировать самостоятельное создание 
художественного образа, предметно-
пространственной среды, промышленной 
серии, авторской коллекции или арт-объекта; 
работать с цветом и цветовыми композициями; 
выдвигать и разрабатывать концептуальные, 
экспериментальные и инновационные идеи; 
проводить предпроектные исследования в 
сфере дизайна и технологий, науки, культуры и 
искусства; планировать экспериментальную 
работу в области технологий 
формообразования, отражающих 
современное состояние проектно-
художественного творчества в сфере дизайна; 
выполнять эскизы дизайн- проектов и 
прототипы для оригинального проекта и 
серийного производства. 
Владеть: навыками композиционного 
формообразования, различных видов 
изобразительного искусства и проектной 
графики; навыками разрабатывать дизайн-
проекты при помощи компьютерно-
графического и объемного моделирования, 
макетирования и прототипирования; навыками 
разрабатывать дизайн-прогнозы на основе 



предпроектных исследований; основами 
изобразительного языка академического 
рисунка и живописи; основами скульптурной 
пластики; методами современного дизайн-
проектирования и компьютерными 

ПК-9 способностью составлять 
подробную спецификацию 
требований к дизайн-проекту и 
готовить полный набор 
документации по дизайн-проекту с 
основными экономическими 
расчетами для реализации проекта 

Знать: общие требования к выполнению 

выпускных квалификационных работ и 

проектов; требования к оформлению ВКР и 

проекта;  этапы проектирования; критерии 

оценки 

Уметь: выполнять ВКР и проекты; 

использовать современные технологии 

описания и представления результатов 

исследования; выбирать художественно-

графические средства для наиболее полного и 

наглядного представления проектных 

материалов в их дидактической функции и 

возможно более разностороннего показа 

собственных творческих возможностей; 

использовать смежные дисциплины, 

предусмотренные учебным планом, для 

комплексной разработки проектного решения. 
Владеть: владения методикой проектного 
сопоставительного анализа аналогов и выбора 
прообраза;  методикой научно-
исследовательской работы по выявлению 
тенденций развития данной отрасли во всех 
аспектах: социально-культурном, 
организационном, конструктивно-
технологическом, экономическом; методикой 
решения художественно-композиционных, 
функционально-технических и 
эргономических задач. 

ПК-10 способностью использовать 
информационные ресурсы: 
современные информационные 
технологии и графические 
редакторы для реализации и 
создания документации по дизайн-
проектам 

Знать: информационные технологии, теорию и 
методологию проектирования в дизайне; 
основы рекламы и визуальных коммуникаций в 
дизайне; основы авторских прав в графическом 
дизайне. 
Уметь: разрабатывать дизайн-проекты при 
помощи компьютерно- графического и 
объемного моделирования, макетирования и 
прототипирования; создавать оригинальные 
технологически грамотные патентосопособные 
разработки на уровне промышленного образца; 
пользоваться современными 
информационными базами и графическими 
программами; получать необходимую 
информацию и владеть техникой 
компьютерной визуализации своих идей; 
разрабатывать проектные методики в дизайне; 
проект вещи, композицию формы; вести 
научно-исследовательскую и творческую 
деятельность в области дизайна, использовать 
исторический и современный опыт. 
Владеть: методами современного дизайн-
проектирования и компьютерными 
технологиями. 

ПК-13 способностью осуществлять 
планирование образовательного 
процесса, выполнять методическую 
работу и самостоятельно проводить 
лекционные и практические занятия 
в общеобразовательных 
организациях, организациях 

Знать: 
 основные понятия и составляющие дизайна; 
виды дизайна, стили и направления;  
теоретические основы, основные положения и 
современные методы дизайнерского 
проектирования; 



профессионального образования, 
организациях дополнительного 
образования 

проектно – графическую документацию, 
правилами в создании различной среды 
жизнедеятельности человека, этапы 
проектирования и моделирования. 
Уметь:  
Использовать правила художественно -
композиционных приемов в проектировании 
объектов дизайна; 
Собрать социологическую информацию и 
составить социально-функциональную 
программу проектирования  объектов дизайна; 
Изображать форму предметов, фактурно – 
текстурные комбинации, колористическое 
решение на плоскости, умением использовать 
рисунки, чертежи, схемы в практике 
составления проектных комбинаций и 
проектирование и моделирование объектов 
дизайна 
Владеть: 
Владеть навыками методом творческого 
проектирования отечественного дизайна, 
Навыками графического представления 
проектируемого пространства, передачи цвето 
- фактурных качеств объектов дизайна 
Принципами и методами проектирования, 
выбором техник исполнения проектного 
задания и навыками линейно-конструктивного 
построения и основами чертежно – 
графической работы, графическом 
эскизировании. 

 

 

Место практики (модуля) в структуре ОПОП: 

Производственная практика (практика по получению профессиональных умений и 

опыта профессиональной деятельности) относится к вариативной части Блока 2 

«Практики» образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн. 

Направленность (профиль) Дизайн среды. 

Производственная практика является обязательным компонентом подготовки 

бакалавров 54.03.01 «Дизайн» и представляет собой вид деятельности, непосредственно 

организованной в действующих организациях и учреждениях любых форм собственности 

(проектные институты, авторские дизайн-мастерские, дизайн-студии, бюро, издательства, 

рекламные агентства, творческие мастерские крупных архитекторов и дизайнеров, музеи, 

салоны, галереи, торговые специализированные центры, а также на предприятия, имеющие 

дизайнерские службы).  

Данная практика связана с освоением дисциплин модуля «Основы производственного 

мастерства». 

Входной уровень готовностей обучающегося, необходимый при освоении данной 

практики: 

· Студент способен к обобщению, анализу, восприятию информации, может ставить 

цель и выбирать пути ее достижения; 

· Готов использовать теоретические и практические знания для определения и 

решения задач дизайн-проектирования; 

· Владеет информационными технологиями предметной области дизайн, умеет их 

использовать в практике создания дизайн-проектов; 

Данный вид практики логически и содержательно-методически связан с 

дисциплинами модуля «Основы производственного мастерства». 
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